
６．単元指導計画（全１６時間）（本時の位置：９時間目） 
時 ね ら い 学 習 活 動 評価規準と評価方法 指導・援助 
～

０ 
・自分たちが育ててきた作物を収集する体験をするこ

ができ、収穫の喜びを表現することができる。 
・秋の地域の自然や行事、くらしについて調べたり、

表現したりすることができる。 

  

１ 
 

収穫の喜び・地

域の祭りの様

子など、今まで

の経験や見聞

を参考にまつ

りのイメージ

を膨らませる

とともに、これ

からの活動に

意欲を持つこ

とができる。 
 オ 

○地域の秋祭りやさつまいもの

収穫について振り返る。 
・さつまいもをしゅうかくしたお

祝いの会をひらきたいね。 
 
 
 
・ つるや芋の使い方を考えよう。 
・ こんなお店をがあったら楽し

そうだね。 
・ １年生を招待したいな。 
※１年生に楽しんでもらえる、さ

つまいも祭りにしよう。 

自分たちも祭りをやっ

てみたいという意欲を

もつことができる。＜関

心・意欲・態度＞ 
 

何ができそうか、

考えられない。 
←身近な地域行

事や昨年度の経

験を把握してお

く。祭りしらべの

掲示物などを利

用して振り返ら

せる。 

２ 
 

 招待する人

が楽しんでく

れることを考

えて、さつまい

も祭で出した

いお店や出し

物を決めるこ

とができる。 
 オ 

 
 
 
 
・ お祭りで楽しかったゲーム

コーナーを作れそうだよ。 
・ ○○なら、つるも利用できる

し、1 年生も楽しいと思うよ。 
※やりたいお店(遊び)がきまっ

たよ。もっとくわしく作る計画を

たてたいな。 

収穫の喜びが表せるか、

１年生に楽しんでもら

えそうかという観点で

考えることができる。

（計画表・発言・活動の様子）

＜思考・表現＞ 

どのお店を選べ

ばいいのか考え

られない。 
←さつまいもの

収穫の喜びをあ

らわすことがで

きるか、１年生に

楽しんでもらえ

るかという２つ

の視点からかん

がえることを確

認する。 
３ 収穫祭の準備

の計画や、役割

分担をするこ

とができる。 
 オ 

 
 
 
 
○どんなお店屋さんをやりたい

かという願いをもとに決めたグ

ループで相談し、お店の内容をは

っきり決める。 
○計画表に材料、遊び方・作り方

などを相談しながら記入してい

く。 
※はやく作りたいな。 

１年生が楽しめるルー

ルや遊び方を考えるこ

とができる。（計画表･活動

の様子） 
＜思考・表現＞ 

何から考えてい

けばいいのかわ

からない。 
←仲間の意見を紹

介したり、つるの使

い方の例を示した

りしながら、相談し

なければならない

内容について知ら

せ、見通しをもたせ

る。 
 

４ 
・

５ 
・

６ 
・ 
７ 
 

材料を工夫し

て、計画した物

を作ることが

できる。 
 ク 

 
 
 
・ 
○グループで必要なものを製作

する。 
・ うまくいかないよ。 
・ ○○さんのアイディアはいい

ね。 
※1 年生が楽しめるか、友だちに、

ためしてほしいな。 

楽しくなるように教え

あったり、工夫したりす

ることができる。(活動の

様子)＜思考・表現＞ 
身の回りの物や芋のつ

るを使って楽しい遊び

道具ができることに気

付く。（プリント、活動の様

子）＜気付き＞ 

願いどおりに作

ることができず、

意欲を失ってい

る。 
←今作っている

ものの良さに気

付かせ、それを作

りあげる意欲を

引き出す。 
 

１年生楽しんでもらえるお

店屋さんを考えよう。 

お店の内容を決め、作る計画を

立てよう。 

友だちといっしょに工夫して

作ろう。  
 

 収穫をお祝いする会でやっ

てみたいことを考えよう。 



８ 
・

９ 
本

時 
・ 
10 

友達が作った

お店で遊ぶ活

動を通して、招

待する１年生

が楽しめるた

めに、友だちや

自分のお店の

工夫してある

ところ、改良す

るとよいとこ

ろなどに気付

くことができ

る。 
 オ 

○グループで願いを確認する。 
 
 
 
 
 
○お店をまわりながら、感想やよ

いところ、アドバイスを伝える。 
・この道具はもうすこしたくさん

準備するといいんじゃないか

な。 
・○○屋さんのアイディアはぼく

のお店にもつかえそうだな。 
○友だちの意見を参考にしなが

ら、道具やルールの改良をする。 
※友だちにアドバイスをもらっ

たので、もっと楽しいお店になる

ように工夫したよ。今度は１年生

に楽しんでもらいたいな。 

さらに遊びが楽しく

なるようにと願いを

持って、遊びや遊び道

具を工夫して改良し

ようとしている。（活動

の様子・振り返りカード）＜

思考・表現＞ 
 

遊びを楽しむこ

とはできるが、工

夫やよさがみつ

けられない。 
←単に遊ぶだけ

でなく、遊び方

や、ルール、道具

の改良点を交流

する時間を位置

付け、交流が主で

あることを位置

付ける。 

11 １年生に楽し

んでもらえる

ことを考えな

がら祭りの全

体で必要なも

のを手分けし

て準備するこ

とができる。 
 ク 

 
 
 
 
 
○１年生を招待するための会場

の準備をする。 
○係分担を確かめたり、飾りつけ

をしたりする。 
※１年生に思い切り楽しんでほ

しいな。 

１年生に楽しんでもら

えることを意識して、準

備しようとしている。

（活動の様子）＜思考･表現

＞ 

方法や観点がは

っきりせず、工夫

した準備ができ

ない。 
←前時までの活

動を振り返った

り、仲間のよい姿

を提示する。 

12 芋の調理方法

を調べ、実際に

できそうな調

理の方法を選

ぶ事ができる。 
 オ 

 
 
 
・芋の調理方法を調べる。 
○食べてみたい芋の調理方法を

紹介し合う。 
※1 年生もいっしょにおいしく

食べたいね。 

 「１年生も一緒にみん

なで楽しんで食べた

い。」という思いをもっ

て、自分達にできる調理

方法を選ぶことができ

る。（発言・調査用紙）＜思

考・表現＞ 

学級通信で家庭

に連絡し、調べや

すい環境を設定

する。 
調理施設や児童

の調理技能を意

識させて選択で

きるようにする。 

13  安全に気を付

けて、楽しく芋

きんとん作り

をすることが

できる。 
 コ 

○作り方や注意しなければなら

ないことを確認する。 
 
 
 
・きれいに包んでおくと、食べる

ときうれしいね。 
※1 年生が喜んでくれるといい。 

丁寧に安全に気をつけ

ながら、芋きんとん作り

に取り組んでいる。（活動

の様子）＜    ＞ 

作り方がわから

ない。 
←活動の手順や

注意事項を掲示

する。 
 

１年生が楽しめるために、よい

ところ、もっと工夫するといい

ところを見つけよう 

 １年生を迎える準備をしよ

う。 

さつまいものおいしい食べ

方を調べよう。 

 目と口で楽しめる芋きんと

んを作ろう。 



14 
・ 
15 
 

1 年生が楽し

く遊べるよう

に働きかける

ことができる。 
 イ 

 
 
 
 
○ 1 年生に遊び方を教えたり、

優しく声をかけて一緒に遊

ぶ。 
・1 年生の子にやさしく教えてあ

げたよ。 
・大きな声で説明したら、わかっ

てくれてうれしかったよ。 
・おもしろいといってもらえてう

れしかったよ。 
○遊んだ人に楽しかった点や、感

想を聞かせてもらう。 
※楽しかったことやがんばった

ことをだれかに伝えたいな。 

1 年生が楽しく遊べ

るように言葉がけをす

ることができる。（活動の

様子）＜思考・表現＞ 
  

言葉がけの仕方

がわからず、1 年

生とうまく関わ

れない。 
←自信がなかっ

たり、恥ずかしが

ったりしている

場合は、よさを認

め、自信をもたせ

る。 

16 １年生と楽し

く遊んで、さつ

まいも祭りが

できた喜びや

楽しさをあじ

わうことがで

きる。 
 ヶ 

 
 
 
 
○自分のよさや仲間のよさを伝

え合う。 
・ぼくはやさしく声かけできた

よ。 
･○○くんは、一生懸命説明して

たよ。 
※みんなでがんばって、たのしか

ったね。よかったね。 

友だちや自分のよかっ

たことに気付く。(発言・

振り返りカード)＜気付き＞  

自分や友だちの

がんばったこと

こをみつけられ

ない。 
←自覚できるよ

う、声かけをす

る。具体的な姿を

例示する。 

1年生をさつまいも祭りに招待

して、楽しもう。 

さつまいも祭りでよかったこ

とをふりかえろう。 



 


